Сценарий. Год 1944. Карпаты.

Советские войска (красные)
Маршал Конев – Михаил (White Bear) Муленков (БогатЫри)
Бригадный генерал Свобода – Александр "Cap" Николаев (Эволюшен)
38-я армия
1-й гвардейский кавкорпус
25-й танковый корпус

Немецкие войска (синие)
Генерал-полковник Га́рпе - Василий (Алко-Рус) Шашурин (Warsector) 
Генерал-полковник Хейнрици – Роман (Конь)Толоков (Бронепоезд)
Группа армий «Северная Украина»
1 танковый корпус.

А так же:
Полевой госпиталь - У каждой из сторон имеется по одному «полевому госпиталю». Место развертывания госпиталя обозначается флагом с красным крестом, а Военврач облачен в белый халат. Госпиталь может развертываться в любой точке площадки. Попадание в маску считается безвозвратной потерей, и игрок направляется на респаун в штаб. Все остальные «ранения» могут быть «излечены» в госпитале. При поражении Военврача, госпиталь сворачивается. Респаун госпиталя проходит возле штаба армии по правилам обычного игрока.

Санитар – (в данной игре) Выполняет функции госпиталя при партизанском отряде. Санитар имеет отличие в виде санитарной сумки. Боец, пораженный в маску, санитаром не обслуживается. Санитар поражается как обычный боец.

Партизанский отряд - Набирается из бойцов «красной» стороны через некоторое время после начала первой миссии по указанию штаба игры. Партизанский отряд вводит на поле судья. Место ввода заранее не оглашается. Введенный в игру партизанский отряд тут же сообщает по рации своё местоположение. Из штаба армии, после получения сообщения, в помощь партизанскому отряду направляется санитар. Партизанский отряд имеет задание нарушить коммуникации противника, для чего снабжен «взрывным устройством» и схемой минирования. На схеме обозначены три точки минирования с различной ценностью по баллам. Взорвать необходимо любую на выбор. Жизнеспособность партизанского отряда подтверждается Партизанским знаменем. Знамя может перемещать любой непораженный боец партизанского отряда. Захват партизанского знамени противником приносит оному дополнительные баллы, а партизанскому отряду уничтожение. В случае вливания отряда в действующую армию знамя должно быть сдано в штаб (от греха подальше).

Ударная группа - Набирается из бойцов «синей» стороны и усиливается танковым корпусом. Вводится в игру спустя некоторое (достаточное для передислокации от штаба «синих») время. Отряд, кроме нанесения удара во фланг противника, имеет задание по минированию и подрыву коммуникаций, для чего Ударная группа снабжена схемой минирования. На схеме обозначены три точки минирования с различной ценностью по баллам. Взорвать необходимо любую на выбор.

Особое задание - Дается в первой миссии штабу «синих», а во второй миссии штабу «красных». Задание состоит в отправке отряда на поиски тайника у линии фронта. Координаты известны только стороне отправляющей подразделение. Отряду необходимо найти тайник и передать радиограммой содержащиеся в тайнике сведения, а именно время и место нанесения минометного удара.

Контрольные точки - Нанесенные на карту «населенные пункты» являются контрольными точками. В контрольных точках устанавливаются флажки-перевертыши. Показания флажков фиксируются раз в 15 минут (если контрольная точка в игре). Контрольные точки участвуют в игре время от времени, о чем штабы армий заблаговременно оповещаются.

Начало регистрации - 9:00

Миссия №1 - 11:00-14:00
Из информационных сводок:

2 сентября 1944 года Ставка приказала провести наступательную операцию на стыке 1-го и 4-го Украинских фронтов. Цель её заключалась в том, чтобы ударом из района Кросно на Дуклю и далее на Прешов выйти в Словакию и соединиться с повстанцами. Так же в тылу противника действовало порядка 50 партизанских групп и отрядов общим числом до полутора тысяч человек. 8 сентября 1944 Восточно-Карпатская операция началась. Немецкие войска, занимавшие выгодные оборонительные позиции, оказывали упорное сопротивление…


Расположение сторон на начало миссии:

СИНИЕ. Между Жмигурд-Новы и Трнавками развертывается артиллерийская батарея (2 орудия) при поддержке немногочисленного гарнизона (не более 1/3 армии), расположенного на Дуклинском перевале. Основные силы «Синих» вступают через три минуты после начала боевых действий. Через 30 минут от начала боевых действий одно орудие переходит на сторону противника. Взамен «Синие» получают два танковых корпуса. Время формирования «Партизанского отряда» сообщается из штаба игры.

КРАСНЫЕ. На площадку в район Кросно выдвигается минометная батарея. Армия «Красных», при поддержке четырех танковых корпусов стартует от штаба. Через полчаса после начала боевых действий два танковых корпуса переходят на сторону противника. Взамен «Красные» получают противотанковое орудие. Время формирования «Партизанского отряда» сообщается из штаба игры.

Сигналом к началу миссии служит артподготовка «Красных».

Примечание: Колесная техника стартует вместе с основными силами армий.

Задание:

СИНИЕ. 
1. Артиллерийская батарея должна отразить массированную танковую атаку и выжить. Зачет в 11:25.
2. Необходимо удержать Дуклинский перевал. Зачет идет по контрольной точке «Трнавки» в 12:00.
3. Захватывать или удерживать контрольные точки, согласно указаниям штаба игры.
4. Выполнить «Особое задание».
5. Обнаружить и уничтожить «Партизанский отряд» и не допустить подрыв коммуникаций (место дислокации отряда армии «синих» не сообщается).

КРАСНЫЕ.
1. Полностью уничтожить артиллерийскую батарею. Зачет в 11:25.
2. Атаковать и захватить Дуклинский перевал. Зачет идет по контрольной точке «Трнавки» в 12:00.
3. Захватывать или удерживать контрольные точки, согласно указаниям штаба игры.
4. Сформировать «Партизанский отряд».
5. Провести в партизанский отряд санитара.
6. Партизанскому отряду необходимо осуществить минирование и подрыв коммуникаций противника.

Обед - 14:00–15:00

Миссия №2 - 15:00–18:00
Из информационных сводок:

13 сентября Немецко-фашистское командование перебросило в полосу наступления 38-й армии части с других участков фронта. Наступление было остановлено подошедшими с нескольких сторон танковыми войсками противника. К 14 сентября в полосе наступления 38-й армии немецко-фашистские войска уже имели превосходство в танках, самоходных орудиях и пулеметах. До конца октября советские и чехословацкие войска вели тяжёлые, кровопролитные бои против немцев, умело оборонявшихся в горах. Они добились серьёзных успехов, но прорваться к повстанцам не смогли. 28 октября наступление прекратилось. 38-я армия и 1-й чехословацкий армейский корпус перешли к обороне.


Расположение сторон на начало миссии:

КРАСНЫЕ. На линии Поляны – Дукля - Беско развертывается артиллерийская батарея (2 орудия) при поддержке немногочисленного пехотного гарнизона (до 1/3 армии), расположенного на линии Дембовец – Поляны – Дукля - Беско. В случае если в первой миссии Трнавки были взяты силами «Красных», то часть гарнизона располагается там. Основные силы «Красных» вступают через три минуты после начала боевых действий. Через 30 минут от начала боевых действий одно орудие переходит на сторону противника. Взамен «Красные» получают два танковых корпуса.

СИНИЕ. На площадку в район Чертижне выдвигается минометная батарея. Армия «Синих», при поддержке четырех танковых корпусов, стартует от штаба. Через полчаса после начала боевых действий два танковых корпуса переходят на сторону противника. Взамен «Синие» получают противотанковое орудие. Ударная группа формируется перед началом миссии. С началом боевых действий группа выдвигается к точке ввода и входит в игру по готовности.

Сигналом к началу миссии служит артподготовка «Синих».

Примечание: Колесная техника стартует вместе с основными силами армий.

Задание:

КРАСНЫЕ. 
1. Артиллерийская батарея должна отразить массированную танковую атаку и выжить. Зачет в 15:25.
2. Необходимо удержать занимаемые позиции. Первая контрольная точка «Дукля», зачет в 16:00. Вторая контрольная точка «Дембовец», зачет в 16:15.
3. Захватывать или удерживать контрольные точки, согласно указаниям штаба игры.
4. Выполнить «Особое задание».
5. Не допустить подрыва коммуникаций.

СИНИЕ.
1. Полностью уничтожить артиллерийскую батарею. Зачет в 15:25.
2. Атаковать и захватить позиции «Красных». Первая контрольная точка «Дукля», зачет в 16:00. Вторая контрольная точка «Дембовец», зачет в 16:15.
3. Захватывать или удерживать контрольные точки, согласно указаниям штаба игры.
4. Сформировать «Ударную группу».
5. Произвести минирование и подрыв коммуникаций.

Окончание - 18:00

Построение, награждение, хорошее настроение.
Баллы начисляются по следующей схеме:

Захват/Удержание рубежа – 40

Зачетная контрольная точка – 20

Незачетная контрольная точка – 2

Партизанский отряд:

Проход санитара (засчитывается один раз) – 20

Подрыв фугаса в зависимости от точек - 50/30/20 (ценность точек подрыва будет указана на карте)

Уничтожение партизанского отряда (захват флага) - 20

Особое задание:

Обнаружение тайника и передача данных - 25

Вывод и своевременный залп миномета – 20

Уничтожение цели - 25

